
解像度７２で新規ファイル作成する。
ボタンになる大きさで四角形を描く。

塗りつぶす。

選択範囲の選択範囲の変更・境界線で

http://www.netwave.or.jp/~izumiya/newrey_1.html


たとえば４ピクセルを入力する。ここでの数値が影となる斜角の大きさになる。

４ピクセルの大きさで点線表示する。

選択範囲の選択範囲の記録より



選択範囲の保存で何も指示せずにＯＫをクリックする。（通常＃４として保存する）

選択範囲を解除する。

フィルタの描画・照明効果へ



属性などいろいろに設定して試すこと。



斜角のメリハリを甘くするには四角形を描いた状態で
チャンネルへ移動し新規チャンネルを作成する（通常＃４となる）

四角を白で塗りつぶす。



フィルタのぼかし・ぼかし（ガウス）より

ぼかしは斜角の高さになる。



チャンネルよりＲＧＢレイヤーに戻り選択範囲を解除する。
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